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Predgovor

Prirucnik o micro:bitu za ucenike i ucitelje rezultat je brojnih radionica i edukacija o
mogucnostima primjene micro:bita u nastavi. Na jedinstven nacin, prvi put u tiskanom
izdanju, prirucnik daje uvod u rad s micro:bitom pomocu uredivaca JavaScript Blocks i
potpune pocetnike upucuje u svijet micro:bita i mikrokontrolera. Micro:bit omogucuje
da se na jednostavan nacin upoznate s fizickim racunalstvom. Za razliku od slicnih
mikrokontrolera i drugih razvojnih plocica, micro:bitov uredivac JavaScript Blocks iznimno je
intuitivan za koristenje, stoga ne zahtijeva prethodno znanje programiranja. Vec za nekoliko
minuta svatko moze razviti vlastite jednostavne interaktivne kreacije i programe. Siroka
baza korisnika u Hrvatskoj i svijetu povecava se svakodnevno, Sto pokazuje jednostavnost
i popularnost uporabe micro:bita i na naizgled zahtjevnim projektima. Za razliku od slicnih
proizvoda, micro:bit ima ugradene senzore i LED matricu koja sluzi kao zaslon, Sto povecava
mogucnosti primjene i interakciju s korisnikom.

Primjeri obradeni u prirucniku krecu od programiranja i primjene osnovnih funkcija koje
pruza micro:bit prateci novi kurikul informatike te se prosiruju primjerima koristenja
micro:bita u drugim podrucjima poput tehnicke kulture, matematike, glazbene kulture...
U prirucniku su navedeni i pripremljeni primjeri stvaranja vlastitih jednostavnih igara
pomocu micro:bita, Sto bi posebno moglo zanimati mlade Citatelje.

Ovaj prirucnik prvenstveno je namijenjen ucenicima i uciteljima kao uvod u svijet fizickog
racunalstva, ali i ostalim entuzijastima i hobistima u ovom podrucju. Primjeri i rad s
micro:bitom opisani u prirucniku ne zahtijevaju nikakva predznanja o programiranju,
racunalima, mikrokontrolerima ili elektronici. Pracenjem sadrzaja prirucnika vrlo
brzo svladavaju se osnove rada s micro:bitom u poticajnoj atmosferi te se razvijaju
logicko razmisljanje i Zelja za daljnjim razvijanjem vjestina primjene mikrokontrolera u
svakodnevnom zivotu.

Nadam se da ce ovaj prirucnik pomoci svima koji se prvi put susrecu s ovom tehnologijom
te da Ce otvoriti vrata brojnim korisnicima i pruziti poticaj za daljnji vlastiti razvoj primjene

fizickog racunalstva.

Autor
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1. Sto je micro:bit?

Micro:bit je mikroracunalo koje je razvio BBC kao pomagalo za jednostavan i
zanimljiv ulazak u svijet programiranja u britanskim Skolama. Svojim mogucnostima
i jednostavnoscu koriStenja i programiranja to je odlican alat za ulazak u svijet
programiranja kao u i radu na naprednim projektima I programima za iskusnije
programere. Siroka baza korisnika u svijetu pruza uvid u zajednicu micro:bita pomocu
brojnih kreativnih primjera njegova koristenja u nastavi, automatizaciji procesa, igrama
i drugim podrucjima svakodnevnog Zivota. Neogranicene su mogucnosti primjene
micro:bita te je istodobno intuitivan i jednostavan za pocetnike. Prije pocetka rada i

prvih koraka u programiranju upoznajte micro:bit.

(—’ Kako izgleda micro:bit i od cega se sastoji 4&
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Za razliku od slicnih uredaja, micro:bit sadrzi 25 zasebno
programibilnih svjetlecih dioda (LED) koje sluze kao
matricni zaslon. Matricni zaslon moze se koristiti za
prikaz teksta, brojeva ili sliCica, Sto olaksava interakciju
korisnika sa samim uredajem.
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Ugraden bluetooth modul omogucava mu komunikaciju s
drugim micro:bitovima, pametnim telefonima, tabletima i

sl. Micro:bit koristi BLE (Bluetooth Low Energy) tehnologiju
pomocu koje je moguce bezicno izmjenjivati podatke s

drugim uredajima. Vazno je pri koristenju bluetooth veze
s drugim uredajima upariti uredaj s micro:bitom.

Micro:bitov senzor za magnetsko polje omogucava
utvrdivanje Zemljina magnetskog polja te moze sluziti
kao kompas. Pri koriStenju ove znacajke potrebno je
kalibrirati micro:bit tako da njegovim naginjanjem krug na
zaslonu ,nacrtamo”. Pri koristenju senzora magnetskog
polja vazno je da u blizini nema jakog izvora magnetskog
polja (poput zvucnika ili slicnih elektronickih uredaja

koji stvaraju magnetsko polje) jer kalibracija nece biti
pouzdana.

. Mjerenje temperature omogucava ocitanje temperature okoline micro:bita.
lako nema ugradeni senzor za temperaturu, micro:bit mjeri temperaturu
procesora koja zbog malog radnog takta priblizno odgovara temperaturi
okoline. Nakon prvog mjerenja temperature i usporedbe s ocitanjem
termometra moguce je u programskom kodu izvrsiti kalibraciju razlike.
Obicno se temperatura procesora i okoline razlikuje za nekoliko Celsiusovih

stupnjeva.

LED matrica sluzi i kao senzor osvijetljenosti te je moguce odrediti koliko

je osvijetljen prostor u kojem se nalazimo. Ova znacajka Cini micro:bit naprednijim od
slicnih pomagala na koje se takav senzor mora dodatno spojiti.



Dvadeset cetiri prikljucka omogucuju spajanje dodatnih elektronickih komponenti ili
senzora te micro:bit pretvaraju u pomagalo s neogranicenim mogucnostima primjene.
Vecina vanjskih senzora za slicne uredaje moze se povezati s micro:bitom, Sto pruza

priliku za izradu naprednijih projekata.

Na micro:bitu su I dva ugradena gumba koja se mogu
programirati, Sto dodatno prosiruje mogucnosti koristenja

micro:bita.

L
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(—. Zadatak

1. Prouci svoj micro:bit i na internetu pronadi
stranice koje su povezane uz rad micro:bita.
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Programiranje micro:bita mozemo podijeliti na dvije glavne skupine: vizualni blok
uredivac (JavaScript Blocks) i tekstualni uredivaci (Python i JavaScript). Programiranje
u JavaScript Blocks nalikuje programiranju u Scratchu te se postupak programiranja
odvija na internetu, dok se pisanje koda u tekstualnim uredivacima vrsi u programskom
jeziku MicroPython (inacica Pythona, programskog jezika za mikrokontrolere) koji radi
u mreznom okruzenju interneta ili u Mu uredivacu u lokalnom okruzenju instalacijom
programa na racunalo. Mrezno tekstualno kddiranje moguce je i pomocu JavaScripta.
Ovaj prirucnik sadrzi primjere radene u vizualnom blok uredivacu zbog jednostavnosti
koristenja pri ulasku u svijet programiranja.
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JavaScript Blocks internetski uredivac nalazi se na stranici https://makecode.microbit.org/#.
Kod se slaZe poput slagalice (puzzle), a naredbe su podijeljene u kategorije.

(—. Sto sadrzi JavaScript Blocks uredivaé: e o

[ Izbornik za skripte [ Kategorija naredbi j

@micro:bit B8 Projects  «§ Share & Blocks {} JavaScript (2] £ = Microsoft

Search... Q 7 |
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.l Radio skripte
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£ variables naziva programa .lipravljanje
. velicinom blokova
Simulator
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I v Advanced
@ & Download Untitled )’

/

N\
Gumbi za
preuzimanje

.

Kategorije se razlikuju po bojamate omogucuju brz
I efikasan pronalazak zeljenog bloka s naredbom.
Skup povezanih blokova u uredivacu JavaScript
Blocks nazivamo skripta. Slaganjem razlicitih
blokova unutar skripte izradujemo program. U
ovom slucaju izrada skripte, odnosno slaganje
blokova cini postupak programiranja. Svaki blok
oznacava odredenu naredbu koju ce racunalo

izvesti. =)

Prostor u kojem slazemo kod odnosno blokove naredbisluzi nam kako bismo slozili Zeljeni
program. Osim prostora za slaganje blokova naredbi ovdje su i tipke za povecanje i
smanjenje prikaza, kao i tipke za ponistavanje prethodnog koraka ili ,povratak” na korak

naprijed kako bismo ponistili posljednji korak povratka.
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Kategorije naredbi nalaze se na sredisnjem djelu. Svaka kategorija ima svoju boju s

blokovima naredbi u toj kategoriji. S desne strane popisa kategorija nalazi se klizac kojim
se spusta prema dodatnim kategorijama koje nisu odmah vidljive. Dodatne kategorije
otvaraju se klikom na grupu Advanced, a moguce je i dodavanje kategorija.

8 Q

]

>

Jw

L]

(—’ Kako odabrati naredbu: 4&

Dodatne naredbe u Odabir
Q = kategoriji Basic kategorije
Basic
Input
Music Osnovni blokovi
naredbi kategorije
Led Basic
Radio
Loops
Radio B shou string
Logic
Logps X forever
Variables
) Logic
Mat
Variables i pause (ms)
Advanced Math
on start
Functions v
3 Advanced
\_ J
Odabirom zeljene kategorije na desnoj strani, pored svih kategorija otvara se
novi izbornik u kojem se odlucujemo za naredbu. Metodom povuci — ispusti
odvucéemo ju na Zeljeno mjesto u prostoru za kreiranje koda. Odredene
kategorije imaju i dodatne naredbe koje nisu odmah vidljive, vec ih otvaras
odabirom more... ispod naziva odabrane kategorije.
micro:bit



Nakon Sto pronades blok s naredbom koju zelis upotrijebiti, metodom povuci — ispusti
(drag&drop) postavi ju na Zeljeno mjesto u prostoru za izradu kdda, istodobno ju
povezujuci s drugim naredbama.

(_. Kako slaZes skriptu: °o_o

~
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** More
@ Input
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blokovima

I A Advanced

Pri izradi skripte s lijeve strane blok uredivaca nalazi
se simulator koji u svakom trenutku prikazuje rezultat
izvodenja programa koji izradujes. Ispod simulatora su
gumbi za pokretanje/zaustavljanje trenutnog programa,
za ponovno pokretanje virtualne izvedbe programa
(restart), utiSavanje zvukova te prikaz simulatora preko

cijelog zaslona.

Treba pripaziti da neke naredbe simulator ne moze
prikazati, pogotovo ako u skripti koristite prikljucke na
vanjske elemente ili uredaje ili pak koristite medusobnu komunikaciju nekoliko uredaja.
Ako je potreban veci prostor za izradu koda, u -
donjem lijevom kutu uredivaca nalazi se gumb (ﬂl & Download
kojim mozemo privremeno sakriti simulator ili ga N
ponovno prikazati.

1



MyStuff | Projects | Fxamples

Nakon izrade skripte program je potrebno preuzeti na racunalo i prebaciti ga na micro:bit.
Gumbizasnimanje gotovog programa nalaze se u donjem lijevom kutu uredivaca, a postoji
I prostor za dodjelu naziva programa. Nakon upisivanja naziva programa preuzimamo
gotov program, odnosno izvrsnu datoteku .hex klikom na gumb Download ili na gumb

sa slicicom diskete. Program se sprema na racunalo kao microbit-naziv_programa.hex.

& Download Untitled E

Spremljene projekte (programe) s racunala moZzemo ponovno
otvoriti u uredivacu kako bismo ih izmijenili ili podijelili s drugim
korisnicima u bilo kojem trenutku.

Odabirom gumba Projects otvara se dodatni izbornik u kojem
mozemo zapoceti novi projekt, otvoriti posljednje projekte ili u racunalu potraziti vec
saCuvane programe te ih ponovno otvoriti u uredivacu. Ovaj izbor vrSimo u kartici My
stuff.

B Projects 14 Share

My Stuff Projects Examples #

New Project... Import File...

Creates a new empty project Open files from your computer

Today

Untitled

34 minutes ago

U kartici Projects mozemo odabrati postojece predlozZene projekte, a nakon pokretanja
projekta samiizradujemo kod prateci upute prikazane pored prostoraza izradu programa.
U kartici Examples postoje gotovi programi koje nakon otvaranja mozes preuzeti na
racunalo te pokrenuti na micro:bitu.

A1/ N, Blinky Name Tag Rando Game of Life
~ - @ c! L Ablinking patter of LEDs Scroll your name on the screen Randomly blinking LEDs. A Game of Life simulation in LEDs
- -
4 ~ * 9
/N S Pi Monte Carlo Egg & Spoon Race Plot Acceleration Plot Light Level

N . . . Approximate the number Pi Balance a micro:bit like an egg and Chart acceleration on the LED Chart light level on the LED screen
Flashing Heart Smiley Buttons Coin Flipper Love Meter ok

" / 'I 2 {. 7 . Plot Analog Pin Stop Watch Radio Dashboard Servo Calibrator
- \ . Chart analog input on the LED Easily track time A dashboard for radio clients Calibrate a servo
= *e
* . screen
—>% Zee
P 14 m
Turtle Square Turtle Spiral Turtle Scanner
Rock Paper Scissors Magic Button Trick Salute! Crashy Bird FioveTraqume P Boan S fhascreen
xrza —— - et _—
Kartica Projects Kartica Examples
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Dijeljenje programa S drugim
korisnicama vrsi se odabirom gumba
Share dok je u uredivacu otvorena
skripta programa.Otvarase novidijalogu
kojem odabiremo kako zelimo podijeliti
program. Prije podjele potrebno je
kliknuti na gumb Publish project. Zatim
biramo nacin na koji zelimo podijeliti
projekt. Ako ZeliS podijeliti sam
program, potrebno je kopirati poveznicu
na kojoj Ce se spremiti (primjer na slici:
https://makecode.microbit.or

Share Project x

Your project is ready! Use the address below to share your projects.

https://makecode.microbit.org/_JEHDWgK1zEYR

~ Embed

Screenshot Editor Simulator Command line

<a href="https://makecode.microbit.org/#pub:_JEHDWgK1zEYR"><img

src="data:image/png;

base64,iVBORWIKGgoAAAANSUREUGAACEAAAAVMCAYAAAATUHIHAAAGAEIE Copy &
QVR4n0zdf2xUZ57n+2dWITmBEYILopF7Vwv2JiNkpFwrCClteiQPQawS8alNviLUbd7in
LpWEKE1JQuid+aFvEGOYCZOd0wCUVwO2hiGRekNY5tQgsFUTT2Dg40KQdGTu

EHDWqKI1zEYR) i proslijediti ju osobama s kojima

dijeliS program. Klikom na poveznicu preuzima se izvrsna datoteka .hex spremna za
prebacivanje na micro:bit. Takoder program mozemo ugraditi (Embed) na web-stranicu
unosenjem HTML koda. Mozemo odabrati zelimo li da se na web-stranicu ugradi slika
(screenshoot), animacija (simulator) ili samo kdd tvoga programa.

Gumbi za postavke i poveznice nalaze se u gornjem desnom kutu
uredivaca. Klikom na slicicu s upitnikom otvara se padajuci izbornik u

e ©

kojem mozemo pronaci podrsku za uredivac, razne projekte i poveznice

na vanjske sadrzaje s projektima za micro:bit i slicno. Takoder mozemo pronaci kratke
upute (tutorijale) za izradu programa pomocu blok uredivaca te osnovne informacije
o hardveru samog micro:bita. U postavkama je moguce prilagoditi postavke samog
projekta poput jezika, dodavanja kategorija i slicno.

(—’ Zadatak

Give Feedback

1. Na internetskoj stanici microbit.org
pronadi uredivac JavaScript Blocks i
prouci ga.

(Pomoc: na pocetnoj stanici odaberi
let’s code).

%= Project Settings
Support

& Add Package...
Getting started )

@ Delete Project
Projecis

% Language
Reference High Contrast On
Blocks # Reset
JavaScnpt Privacy & Cookies
Hardware Terms Of Use k
BUY About...

micro:bit
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3. Preuzimanje i prebacivanje programa na
micro:bit

Nakon izrade skripte program preuzmi na lokalni disk racunala. Naziv svakog preuzetog
programa zapocinje s microbit-.

(—b Kako spremiti program na racunalo: _@

Preuzimanje programa}
pr'luri program na racunalo Program sacuvan na
racunalu
\ # Maziv /
[ Postavljanje naziva programa ] [ microbit-pri-program.hex
. J
Komunikacija micro:bita s racunalom odvija se putem [ Ovaj PC
USB prikljucka, a povezuju se pomocu kabela. Nakon " Dokumenti
povezivanja racunalo prepoznaje micro:bit kao vanjsku J Glazba

memoriju, isto kao da smo prikljucili USB memorijski

. . L . . n'r Preunimanja
Stapic, SD karticu ili neku drugu vanjsku memoriju.

I Radna povriina

P

B videczapisi
%o Lokalni disk (C:)
o Lokalni disk ([x)
== MICROBIT (F:)

== MICROBIT (F:)

micro:bit



Buduci da racunalo prepoznaje micro:bit kao vanjsku memoriju, prebacivanje progra-
ma iznimno je jednostavno. Kada na racunalo preuzmemo napravljeni program (izvrsnu
datoteku .hex) te spojimo micro:bit USB kabelom s racunalom, program prebacujemo
kopirajuci ga s racunala na uredaj. Za taj postupak mozemo koristiti metodu kopiraj i
zalijepi (copy-paste) ili povuci i ispusti (drag&drop).

Takoder je moguce na izvrsnoj datoteci desnim klikom otvoriti dodatni izbornik te
poslati (posalji/send to) program na micro:bit, kao da je rijec o bilo kojoj datoteci koju

prebacujemo na neko drugo mjesto.

Kako prebaciti program s

racunala na micro:bit:

N

microbit-pry

Otvori u programu

Eﬂ Pregled pomocu programa Windows Defender...

|2 Zajednicki resurs

Davanje pristupa

Vrati prethodne verzije

Pozalji

|zrei

Kopiraj

Stvori precac
Izbrisi

Preimenuj

Svojstva

Bluetooth uredaj

Dokumenti

E] Komprimirana (zipana) mapa
f& Primatelj faksa

f5 Primatel faksa

= Primatelj poste

[ Radna povréina (napravi precac)
E TeamViewer

® Viber

~ DVD RW pogen (E)

= MICROBIT (F)

micro:bit




4. Osnovne naredbe kategorije Basic

Za pocetak programiranja vazno je znati da se naredbe (u ovom slucaju blokovi naredbi)
izvrSavaju redoslijedom kojim su napisane/poslagane. Micro:bit ,¢ita” blok po blok naredbi
I izvrSava ih redom kojim su napisani. To je slijedno programiranje.

Kategorija Basic sadrzi osnovne naredbe za pocetak programiranja micro:bita. Unutar
kategorije mogu se pronaci naredbe za prikaz brojeva, teksta ili sli¢ica na LED zaslonu
micro:bita, naredbe Cekaj (pause), on start ili forever. U dodatnim naredbama kategorije
nalaze se clear screen (izbriSi zaslon — ugasi lampice) i prikaz strelica. Svaka od tih naredbi

ima svoje znacenje i moze se povezivati s drugim blokovima naredbi.

Primjer 1: Slijedom naredbi napravimo animaciju lica od tuznog prema sretnom licu.

(—’ Kako napraviti animirano lice: m
Odabirom bloka naredbi on start micro:bit izvodi
program unutar bloka onog trena kada se program

prebaci ili kada se ponovno pokrene micro:bit.

a show leds

on start

show leds

sene
O 090 .
28 e 0

Iz kategorije Basic odabiremo blok

naredbe show leds te ga metodom U bloku naredbe show leds klikom odredujemo
povuci i ispusti povezujemo unutar LED kOjI Zelimo da SVijetli Stvaraju(:i tako slicicu
bloka naredbe on start. koja ce se prikazati na zaslonu micro:bita.

micro:bit




Nakon Sto napravis tuzno lice, potrebno je dodati jos dvije sliCice za animaciju prijelaza
iz tuznog lica u sretno.

Buducida micro:bit brzo obraduje i izvodi blokove naredbi, samo postavljanje slicica napravit
Ce prijelaz iz tuznog lica u sretno lice bez vidljive promjene. No kako
bi taj prijelaz bio postupan, koristimo naredbu pause(ms).

Blok naredbe pause(ms) programu odreduje koliko da ceka prije nego Sto prijede na
izvrsavanje sljedeceg bloka u slijedu. Tako se moze odrediti kolika e biti pauza prilikom
prikaza promjene animiranih lica. Vrijeme cekanja prije prijelaza na sljedeci blok
odreduje se u milisekundama (1s = 1000ms).

\ O Kako ponovno pokrenuti program:

Ako zelis da se program ponovno izvede na
micro:bitu, pritisni tipku Reset na poledini uredaja.

Osim Sto mozes izraditi vlastite oblike crtanjem pomocu
bloka naredbi show leds, mozeS se koristiti i gotovim
oblicima. Oni se nalaze pod blokom naredbe show icon
I moguce je birati izmedu cetrdeset ponudenih gotovih
oblika.
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Kako ukloniti krivo postavljeni blok naredbe: 'm'

Ako postavis krivi blok naredbe ili ti odredeni blok vise ne treba,
mozes ga ukloniti odvlacenjem u prostor s kategorijama. Pojavljuje se T

slicica koSa za smece u koji samo ispustis blok naredbe.

Svi blokovi postavljeni unutar on start izvest ce se samo jednom. Kada program izvrsi
zadnji blok, on prestaje s radom. Ako zelis da se program izvrsava neprekinuto, koristi
blok naredbe forever. Naredbe koje postavis u ovom bloku takoder ce se izvoditi slijedno,
a kada program izvrSi posljednji blok naredbi, vraca se na pocetak te izvodenje krece
ponovno. Ovaj blok izvrsava beskonacnu petlju. Koristenje beskonacne petlje ucestalo
je u procesima automatizacije i/ili pri neprekidnim ocitanjima vrijednosti senzora

(temperatura, nagib...).

Primjer 2: Izradi animaciju od tuznog lica prema sretnom i vrati ga na tuzno. Animacija se
odvija neprekidno u bloku naredbe forever.
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Osim slicica micro:bit moze prikazivatii brojeve i tekst na svom zaslonu. To moze biti korisno
pri prikazivanju razlicitih rezultata ili trenutnih vrijednosti senzora u automatiziranim
procesima.

Za prikaz brojeva koristi se blok naredbe show number
gdje se u kucicu upisuje broj koji Zelimo prikazati. Ako je show number ﬂ
broj jednoznamenkasti, prikazat ce se na zaslonu, a ako
je broj veci, njegove znamenke prikazivat Ce se jedna po
jedna te Ce se na kraju na zaslonu zadrzati samo posljednja znamenka. Ako Zelis ukloniti
prikaz posljednje znamenke, mozes ispod kategorije Basic odabrati more te blok naredbe
clear screen.

Prikaz teksta na micro:bitu ogranicen je zbog velicine matrice zaslona. Kada prikazujemo
tekst, izgledat ce kao da klizi preko zaslona. Nije moguce prikazati posebna slova hrvatske
abecede (¢, ¢, d, §, 7). Za prikaz teksta koristi naredbu show string gdje u kucicu upisi tekst
koji zelis da se prikaze na zaslonu.

o o
(—. Zadatak cos ~

Neka micro:bit ispise tvoje ime i mjesto u kojem Zzivis.

2. Pomocu prikaza broja na micro:bitu odbrojavaj od 9 do 1. Svaki broj neka se
zadrzi 1 sekundu na zaslonu. Jednu sekundu nakon prikaza broja 1 na zaslonu
neka se prikaze sliCica srca.

3. Pomocu bloka naredbe show arrow prikazi neprekidnu animaciju strelica
(N-NE-E-SE-S-SW-W-NW). Nakon svakog prikaza strelice neka se zaslon obrise
(clear screen) na 100ms.
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5. Dogadaji

Dogadaj je radnja koja pokrece izvodenje blokova naredbi postavljenih unutar bloka
dogadaja. Pri koristenju micro:bita dogadaje mozes koristiti za pokretanje izvodenja
programa ili dijela programa u odredenom trenutku. Za to mozes koristiti neke od znacajki
micro:bita poput gumba, akcelerometra ili vanjskih prikljucaka.

Primjer 3: Koristenjem gumba na micro:bitu prikaZi emocije na zaslonu micro:bita (tuzan,
sretan, srce).

r—b Kako koristiti gumb: &

~

Q @ on button CWE pressed

U kategoriji Input odaberi blok
naredbe on button A pressed i odvuci
ga u prostor za slaganje skripte.

222 Basic

LN shake ]

2 Tias on pin GZED p

& Music

o Led button CIES

.l Radio acceleration (mg) E4ED Ed

show icon D

pause (ms) 2000

Unutar on button A pressed postavi 2 clear screen
blokove naredbi koje zZelis da se
izvrSe pritiskom gumba A.

light 1 1

Loops

8 Q

Logic

Variables

Dodaj slucajeve za gumb B te kada su istodobno pritisnuti
gumb A i B.
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