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1. UPOZNAJMO 
RAČUNALO

U OVOJ ĆEŠ CJELINI :
A.1.1., C.1.1., 

D.1.1.

  PREPOZNATI I UPOTREBLJAVATI OSNOVNE DIJELOVE RAČUNALA I 
DIGITALNIH UREĐAJA

  PRIMJENJIVATI OSNOVNE POSTUPKE S DIGITALNIM UREĐAJIMA
  PRAVILNO UKLJUČITI I ISKLJUČITI RAČUNALO ILI MOBILNI UREĐAJ
  PREPOZNATI JEDNOSTAVNE PROGRAME I DIGITALNE OBRAZOVNE 

SADRŽAJE
  IZVODITI I OPISATI OSNOVNE AKTIVNOSTI U PROGRAMIMA I 

DIGITALNIM OBRAZOVNIM SADRŽAJIMA
  SAMOSTALNO ILI UZ POMOĆ UČITELJA/UČITELJICE PRIMJENJIVATI 

PREDLOŽENE DIGITALNE OBRAZOVNE SADRŽAJE U UČENJU
  SURAĐIVATI I POMAGATI OSTALIM UČENICIMA U PRIMJENI DIGITALNIH 

OBRAZOVNIH SADRŽAJA
  PREPOZNATI I OPISATI OSNOVNE PROGRAME I UREĐAJE ZA 

KOMUNIKACIJU.
MEĐUPREDMETNE TEME:
  UZ POMOĆ UČITELJA/UČITELJICE KORISTI SE ODABRANIM UREĐAJIMA 

I PROGRAMIMA
  PREPOZNATI UTJECAJ TEHNOLOGIJE NA ZDRAVLJE I OKOLIŠ
  PRILAGOĐAVATI SE NOVOM OKRUŽENJU I OPISIVATI SVOJE OBAVEZE I 

ULOGE
  PREPOZNATI I UVAŽAVATI POTREBE I OSJEĆAJE DRUGIH
  PRIDONOSITI SKUPINI
  OBLIKOVATI I IZRAŽAVATI SVOJE MISLI I OSJEĆAJE.
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UPOZNAJMO 
RAČUNALO

1.
DIGITALNI UREĐAJI

1. OLOVKOM SPOJI CRTICE!

POMOZI MI NACRTATI 
RAČUNALO!
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2. ŽUTOM BOJOM ZAOKRUŽI MONITOR. ZELENOM BOJOM ZAOKRUŽI TIPKOVNICU. 
PLAVOM BOJOM PRECRTAJ MIŠ.

3. CRTOM POVEŽI PAROVE. POMOĆU DIGITALNIH UREĐAJA:

UČIMO

VJEŽBAMO

SLUŠAMO GLAZBU

KOMUNICIRAMO S DRUGIMA
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4. POVEŽI SVE TOČKICE. DOBIT ĆEŠ SLIKU. ŠTO JE NA SLICI?

5. NACRTAJ DIGITALNI UREĐAJ KOJI ŽELIŠ.
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6. PRONAĐI NA KRAJU RADNE BILJEŽNICE KARTICU 1, IZREŽI UREĐAJE I ZALIJEPI 
IH OVDJE.
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1 .
UPORABA MIŠA I TIPKOVNICE

1. LIJEVU TIPKU MIŠA OBOJI ZELENO, A DESNU ŽUTO. CRVENOM BOJOM ZAOKRUŽI 
KOTAČIĆ NA MIŠU.

2. CRVENOM BOJOM ZAOKRUŽI POKAZIVAČ MIŠA NA ZASLONU MONITORA. 
OBOJI POKAZIVAČ MIŠA. 

3.  STAVI ZNAK      POKRAJ RUKE KOJA PRAVILNO DRŽI MIŠ.
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4. ZAOKRUŽI SLOVA SVOJEG IMENA NA TIPKOVNICI. 
NAPIŠI SVOJE IME NA CRTU.

MOJE IME: _______________________________________.

5. STAVI ZNAK      POKRAJ PRAVILNOG DRŽANJA RUKE NA TIPKOVNICI.

6. DOPIŠI SLOVO KOJE NEDOSTAJE. NA TIPKOVNICI SE NALAZE:

S L VA

B R J K E

Z N A K V I .
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7 . PRONAĐI KARTICU 2. IZREŽI SLAGALICU I ZALIJEPI JE OVDJE. 
ŠTO JE NA SLICI?
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1 .
PROGRAMI I APLIKACIJE

1. NACRTAJ NA MONITORU LIK IZ IGRICE KOJU RADO IGRAŠ NA RAČUNALU.
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2. CRTOM POVEŽI SLIKE.

PISANJE
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3. ŠTO SE NALAZI NA MONITORU? ZAOKRUŽI.

CRTANI FILM          TEKST          PJESMA          BOJANKA
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1 .
POKRETANJE I ZATVARANJE 

PROGRAMA I APLIKACIJA

1. NAPIŠI PORED MIŠA (KLIK ILI DVOKLIK) KOLIKO PUTA KLIKNEŠ ZA POKRETANJE 
PROZORA. OBOJI CRTEŽ.

2. ZAOKRUŽI PROGRAM ZA RAČUNANJE.

3. ZAOKRUŽI SLIČICU KOJA POKAZUJE ZAUSTAVLJANJE PROGRAMA. 
OBOJI JE CRVENO. 
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4. POKRENI PROGRAM ZA RAČUNANJE (KALKULATOR) I IZRAČUNAJ:

2 + 2 =  

3 + 1 =  

4 + 2 =  

3 + 2 = 

2 + 3 = 

5. POKRENI JOŠ NEKOLIKO PROGRAMA NA RAČUNALU I ZATVORI IH. 
ISPRIČAJ KOJE SI PROGRAME POKRENUO/POKRENULA PRIJATELJU IZ KLUPE.

6. UPIŠI U KRUG BROJ 1, 2 I 3 KAKO POKREĆEŠ PROGRAM ZA RAČUNANJE.

IKONA 
PROGRAMA PROGRAM ZA 

RAČUNANJE

KLIK, KLIK
(DVOKLIK)
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7 . OVO JE PROGRAM ZA CRTANJE. NACRTAJ JEDAN VELIKI I JEDAN MALI TROKUT I 
KRUG. ZAOKRUŽI GDJE ZATVARAŠ PROZOR.
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1 .
ZASLON OSJETLJIV NA DODIR

1. ZELENOM BOJOM ZAOKRUŽI UREĐAJE SA ZASLONOM OSJETLJIVIM NA DODIR.

2. ŠTO KORISTIMO U RADU NA TABLETU? POVEŽI CRTOM.
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3. RIJEŠI LABIRINT. CRTOM PRONAĐI PUT OD OLOVKE DO TABLETA.

4. CRVENOM BOJOM ZAOKRUŽI MOBITEL, PLAVOM BOJOM TABLET, ZELENOM 
PREKRIŽI PRIJENOSNO RAČUNALO. OBOJI UREĐAJE PO ŽELJI.
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5. NACRTAJ OLOVKU ZA PISANJE PO ZASLONIMA OSJETLJIVIM NA DODIR I JEDNU 
SVOJU OLOVKU. U ČEMU JE RAZLIKA?

6. ŠTO PRIKAZUJU SLIKE? ZAOKRUŽI ODGOVOR.

RAČUNANJE POMOĆU UREĐAJAČIŠĆENJE ZASLONA PISANJE PO ZASLONU


