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UPOZNAJMO
e RACUNALO

.. A1, CaA.,
@ vu ovo) CES CJELINI: D11
® PREPOZNATI | UPOTREBLJAVATI OSNOVNE DIJELOVE RACUNALA |
DIGITALNIH UREDAJA
® PRIMJENJIVATI OSNOVNE POSTUPKE S DIGITALNIM UREDAJIMA
® PRAVILNO UKLJUCITI I ISKLJUCITI RACUNALO ILI MOBILNI UREDA|

® PREPOZNATI JEDNOSTAVNE PROGRAME | DIGITALNE OBRAZOVNE
SADRZAJE

® [ZVODITI I OPISATI OSNOVNE AKTIVNOSTI U PROGRAMIMA |
DIGITALNIM OBRAZOVNIM SADRZA)IMA

® SAMOSTALNO ILI'UZ POMOC UCITELJA/UCITELJICE PRIMJENJIVATI
PREDLOZENE DIGITALNE OBRAZOVNE SADRZAJE U UCENJU

® SURADIVATI | POMAGATI OSTALIM UCENICIMA U PRIMJENI DIGITALNIH
OBRAZOVNIH SADRZAJA

® PREPOZNATI | OPISATI OSNOVNE PROGRAME | UREDAJE ZA
KOMUNIKACIJU.

MEDUPREDMETNE TEME:

® Uz POMOC UCITELJA/UCITELJICE KORISTI SE ODABRANIM UREDAJIMA
| PROGRAMIMA

® PREPOZNATI UTJECA) TEHNOLOGIJE NA ZDRAVLJE | OKOLIS

® PRILAGODAVATI SE NOVOM OKRUZENJU | OPISIVATI SVOJE OBAVEZE |
ULOGE

® PREPOZNATI | UVAZAVATI POTREBE | OSJECAJE DRUGIH
® PRIDONOSITI SKUPINI
® OBLIKOVATI | IZRAZAVATI SVOJE MISLI | OSJECAJE.
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Q ZUTOM BOJOM ZAOKRUZI MONITOR. ZELENOM BOJOM ZAOKRUZI TIPKOVNICU.
PLAVOM BOJOM PRECRTAJ MIS.

uciMmo

VJEZBAMO

SLUSAMO GLAZBU

KOMUNICIRAMO S DRUGIMA




G POVEZI SVE TOCKICE. DOBIT CES SLIKU. STO JE NA SLICI?

.........................

wiLELIrra.
R L R NI

° NACRTAJ DIGITALNI UREDA) KOJI ZELIS.
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PRONADI NA KRAJU RADNE BILJEZNICE KARTICU 1, IZREZI UREDAJE | ZALIJEP!
IH OVDJE.
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UPORABA MISA | TIPKOVNICE Q:ll\

0 LIJEVU TIPKU MISA OBOJI ZELENO, A DESNU ZUTO. CRVENOM BOJOM ZAOKRUZI
KOTACIC NA MISU.

<

Q CRVENOM BOJOM ZAOKRUZI POKAZIVAC MISA NA ZASLONU MONITORA.
0OBOJI POKAZIVAC MISA.

Ok ©GC

e STAVI ZNAK \/POKRAJ RUKE KOJA PRAVILNO DRZI MIS.

108



G ZAOKRUZI SLOVA SVOJEG IMENA NA TIPKOVNICI.
NAPISI SVOJE IME NA CRTU.
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MOJE IME:

° STAVI ZNAK \/POKRAJ PRAVILNOG DRZANJA RUKE NA TIPKOVNICI.

D

G DOPISI SLOVO KOJE NEDOSTAJE. NA TIPKOVNICI SE NALAZE:

SL___VA
BR_—_JKE

INAK____VI.




G PRONADI KARTICU 2. IZREZI SLAGALICU | ZALIJEPI JE OVDJE.
STO JE NA SLICI?
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PROGRAMI | APLIKACIJE

G NACRTA) NA MONITORU LIK 1Z IGRICE KOJU RADO IGRAS NA RACUNALU.




e CRTOM POVEZI SLIKE.

PISANJE




BOJANKA
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POKRETANJE | ZATVARANJE
PROGRAMA | APLIKACIJA

NAPISI PORED MISA (KLIK ILI DVOKLIK) KOLIKO PUTA KLIKNES ZA POKRETANJE
PROZORA. OBOJI CRTEZ.
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ZAOKRUZI SLICICU KOJA POKAZUJE ZAUSTAVLJANJE PROGRAMA.
OBOJI'JE CRVENO.




POKRENI PROGRAM ZA RACUNANJE (KALKULATOR) | IZRACUNAJ:

3+1=
4+2=

3+2=___

2+3=___

POKRENI JOS NEKOLIKO PROGRAMA NA RACUNALU | ZATVORI IH.
ISPRICAJ KOJE SI PROGRAME POKRENUO/POKRENULA PRIJATELJU IZ KLUPE.

UPISI U KRUG BROJ 1, 2 | 3 KAKO POKRECES PROGRAM ZA RACUNANJE.

IKONA

PROGRAMA PROGRAM ZA

RACUNANJE

KLIK, KLIK
(DVOKLIK)




OVO JE PROGRAM ZA CRTANJE. NACRTAJ JEDAN VELIKI I JEDAN MALI TROKUT |
KRUG. ZAOKRUZI GDJE ZATVARAS PROZOR.
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Q CRVENOM BOJOM ZAOKRUZI MOBITEL, PLAVOM BOJOM TABLET, ZELENOM
PREKRIZI PRIJENOSNO RACUNALO. OBOJI UREPAJE PO ZELJI.




NACRTAJ OLOVKU ZA PISANJE PO ZASLONIMA OSJETLJIVIM NA DODIR | JEDNU
SVOJU OLOVKU. U CEMU JE RAZLIKA?
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Q STO PRIKAZUJU SLIKE? ZAOKRUZI ODGOVOR.

CISCENJE ZASLONA PISANJE PO ZASLONU RACUNANJE POMOCU UREDAJA




