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Uvod

Informatika je postala vazan dio tvojeg svakodnevnog zivota. Tako se digitalnim uredajima
mozes koristiti u svakodnevnom radu te za ucenje i zabavu. No osim tehnoloskog dijela, vazan dio
informatike ¢ini misaoni dio - racunalno razmisljanje. A upravo ti racunalno razmisljanje, bas kao
i sama racunala, pomaze u rjeSavanju svakodnevnih problema. Ovaj udzbenik pokazat ce ti kako.

Udzbenik od tebe trazi puno rada kako bi stjecanje novih vjestina bilo Sto uspjesnije. Za lakse
pracenje udzbenickog sadrzaja procitaj kratak vodic o tome Sto te ocekuje u svakoj temi.

Nakon ove teme moci ces: o B ]
> definirati internet Popis ishoda koji se ostvaruju

> razlikovati programe za pregledavanje internetskih stranica unutar Cjel.i ne Ill teme.

> pretrazivati informacije na internetu.
Popis kljucnih pojmova koji su
objasnjeni unutar cjeline.

Razmjenom iskustva lakSe stjeCemo
nova znanja i vjestine.

[ Rubrika Razmisli sadrzi upute za samostalno ili grupno
L istrazivanje koje pomaze u stjecanju novih vjestina.

@ LakSe pamtimo uz zanimljive price. j

. Naucit ces kako napraviti nesto
Kako otvoriti profil . .. C .
| novo i razviti nove vjestine.

Promisli i razgovaraj o...

Zadatci za samostalni ili grupni

rad u kojima se koristis naucenim
vjestinama.

8& Zadatci za rad u paru. }

r
+L Ako imas vremena, prouci i rijesi zadatke.

Na kraju svake teme nalazi se sazetak. }

Pitanja za ponavljanje radi
vrednovanja naucenog.

ﬁ Ponavljanje




1. Tehnologija

™
(1]
se(

Na kraju ove cjeline moc

A.5.2.
=> opisati i imenovati glavne komponente uobicajenih digitalnih sustava
‘II => opisati osnovne funkcije digitalnih sustava
=>» opisati i analizirati prijenos podataka mrezom
A.5.3.

=> analizirati i opisati nacin kojim se racunalo koristi za spremanje i1 BR
razliCite vrste podataka

=> imenovati i usporedivati mjerne jedinice za koli¢inu podataka
C.5.1.

=>» imenovati i usporedivati operacijske sustave

=> koristiti se temeljnim programima i dodatnim mogucnostima
C.5.2.

=> opisati i upravljati organizacijom datoteka i mapa na racunalu

=>» primjenjivati jednostavne postupke za rad s datotekama i mapama
=> analizirati razlicite nacine prikazivanja organizacije datoteka
> 4
>

.7:’

na nekom mediju
rasporedivati datoteke na racunalu prema zadanom obiljezju
prikazati na razlicite nacine popis sadrzaja medija za pohranu podataka
D.5.2. :
=>» upoznati vaznost zbrinjavanja elektronickog otpada te objasniti pos-
tupke njegova zbrinjavanja
Medupredmetne teme
=>» upravljati informacijama, primjenjivati strategije ucenja i rjeSavanje
problema
=> razvijati kreativno i kriticko misljenje
=>» suradivati s drugima u rjeSavanju zajednickih zadataka, u grupnom i
> 4
> 4
> 4
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timskom radu

razvijati radne navike ”l”
razlikovati pozitivne i negativne utjecaje covjeka na prirodu i okolis -| e

prepoznati vaznost oc¢uvanja okoliSa za opcu dobrobit.

U ovoj cjelini upoznati ces se s nacinom rada digitalnih uredaja.



binarni sustav

bit bajt kod strojna oprema

programska oprema racunalna mreza

ROM RAM spremnici datoteke

mape operacijski sustav EE otpad
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Pogledaj oko sebe po ucionici.
Koje digitalne uredaje uocavas?
Imenuj uocene digitalne uredaje.

| 'II-IIIQIIIIIIIII!II%

Koje sve podatke spremas u racunalo?
Koliko podataka mozes spremiti u racunalo?
Na koji nacin racunalo sprema podatke?




11. Dijelovi digitalnog sustava

Nakon ove teme moci ces:

A.5.2.

=> istraziti osnovna obiljezja pojedinih dijelova s obzirom na njihovu ulogu

=>» prepoznati i imenovati dijelove digitalnog sustava

\-) razlikovati strojnu i programsku opremu racunala. )

00

Rad u paru - projektni zadatak

U ovoj temi izradujete plakat o digitalnim uredajima informaticke ucionice. Plakat treba
sadrzavati slike i tekst.

1. U biljeznicu napiSite plan za izradu plakata koji treba sadrzavati popis uredaja i programa koji
su vam potrebni za izradu plakata. J

Racunalo se sastoji od strojne i programske opreme. strojna oprema

Strojna oprema ili sklopovlje racunala oznacava
skup svih fizickih komponenti racunala: ,ono sto vidimo” progn:amska
ili ,ono $to mozemo opipati”, npr. monitor, kuciste, g w 7
tipkovnica, mis, pisa¢, kabeli, ¢ipovi, zvucnici i dr. ) o |

Programska oprema jest skup svih programa koji
omogucavaju rad na racunalu.

Strojna
Sjeti se programa kojima si se do sada koristio/koristila. oprema na
Koje od njih mozes upotrijebiti za izradu plakata? engleskom
se jeziku naziva
hardware, a

Pogledaj sliku

: programska oprema
Koje uredaje 9 software. Cesto se
prepoznajes I kod nas koriste

na slici? Koji su ti \engleski izrazi.

od prikazanih uredaja J
potrebni za izradu Lo ] ﬂ
plakata?
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Zelis li prikazati cvijet, kao na slici, koju strojnu i programsku opremu trebas?

sl =
we :

Ulazne jedinice i izlazne jedinice oznacavaju uredaje koji omogucuju komunikaciju racunala
s okolinom. Ulazna jedinica pretvara podatke iz okoline (zvuk, slika) u digitalni oblik razumljiv
racunalu, a izlazna jedinica pretvara digitalne podatke iz racunala u oblik prihvatljiv okolini.
Uredaje koji mogu biti i ulazni i izlazni nazivamo ulazno-izlazne jedinice.

Pogledaj sliku i opisi kako sliku prirode unosimo u racunalo. Koju ulogu ima fotoaparat?
Koju ulogu imaj pisac (printer)? MoZemo li na jos neki nacin unijeti sliku u racunalo?
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Zaslon osjetljiv na dodir (touch screen) primjer je i
ulaznog i izlaznog uredaja u jednoj cjelini. U pametnim
telefonima i tabletima ugradeni su zasloni osjetljivi na
dodir: dodirom prsta na zaslonu unosis informaciju koja je
odmah prikazana na tom zaslonu.

Kuciste racunala jest ,oklop” unutar kojeg se nalaze

svi unutarnji dijelovi racunala. Kuciste i svi dijelovi unutar
njega Cine sredisnju (sistemsku) jedinicu.

Vanjski dijelovi racunala

1. kuciste 6. mikrofon

2. monitor 7. web-kamera
3. tipkovnica 8. pisac

4. mis 9. skener

5. zvucnici 10. projektor
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Rad u paru - projektni zadatak

2.Istrazite osnovna obiljezja pojedinih uredaja koji se nalaze u informatickoj ucionici s obzirom

na njihovu ulogu. Koji uredaji sluze za unos podataka, a koji za prikaz podataka? Napravite plakat
s prikazom uredaja i njihovim opisom. Za izradu plakata koristite se odgovarajucom strojnom i
programskom opremom. J

Aktivnost
Pogledaj u digitalnom udzbeniku 3D model Sklop racunala, dio Periferija. Testiraj svoje
znanje kvizom Periferija.

00

"

racunalom prema proucenim pravilima te pohvaliti Sto je dobro i savjetovati kako ispraviti loSe
dijelove sjedenja za racunalom.

za racunalom.

Pravila sjedenja za raCunalom
1. Pogledajte i proucite u digitalnom udzbeniku pravila sjedenja za racunalom.

2. Neka jedan od ucenika iz para sjedne za racunalo. Drugi ucenik treba analizirati sjedenje za

3. Ovu aktivnost ponavljajte jednom mjesecno jer je jako bitno za zdravlje da pravilno sjedite

J

Q:% Ponavljanje

Racunalo se sastoji od strojne i programske 1. Ukratko objasni razliku izmedu
opreme. strojne i programske opreme.

2. Navedi nekoliko vanjskih dijelova
racunala i opisi cemu sluze.

Strojna oprema ili sklopovlje racunala
oznacava skup svih fizickih komponenti
racunala: ,ono Sto vidimo” ili ,ono sto

3. Navedi nekoliko ulaznih jedinica.
mozemo opipati”.

4. Koja je uloga izlaznih jedinica?
Programska oprema jest skup svih programa
ugradenih (instaliranih) u racunalo koji
omogucavaju rad na racunalu.




Nakon ove teme moci ces:

A.5.3.

=>» analizirati i opisati nacin kojim se racunalo koristi za spremanje
razliCitih vrsta podataka

=>» primijeniti dogovorene simbole za prikaz alfanumerickih znakova
=> razlikovati i primjenjivati nacine kodiranja
\-) primijeniti dogovorene simbole za prikaz alfanumerickih znakovaj

Koje sve podatke spremas u racunalo? Koliko podataka mozes spremiti u racunalo, a
koliko u tablet? Na koji nacin racunalo sprema podatke?

Koja stanja moze poprimiti zarulja?

URljuceno i iskljuceno.

Koja stanja moze poprimiti casa?

Ima tekucine u njoj i nema tekucine u njoj.

Na slican nacin radi i racunalo - ima napona i nema napona.

Zapravo je tocnije reCi da postoje dva stanja — ima visoki napon i ima niski napon, ali zbog
jednostavnosti upotrebljavat cemo ima napona i nema napona.

Prethodne izjave mogli bismo sazeti u brojcane oznake - 0 (nema neceg; laz) i 1 (ima neceg;
istina).
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Koje znamenke za zapis brojeva poznajes? Koliko ima razlicitih znamenaka? Koji brojevni
sustav Cine te znamenke? Kako pomocu njih zapisujes brojeve? Koliko znamenaka mogu
imati brojevi?

Za zapis brojeva ljudi se koriste dekadskim brojevnim sustavom koji se sastoji od 10 znamenaka:
0,1,2,3,45,6,7,8109.

Brojevni sustav koji ima samo dvije znamenke, 0 i 1, zove se binarni sustav. Bit je znamenka
binarnog sustava koja moze biti 0 ili 1.

Bit je najmanji dio informacije koji mozemo spremiti u racunalu. Vrijednost bita moze biti 0 ili
1. Rijec bit kratica je od engleskih rijeci binary digit, Sto znaci binarna znamenka, i cesto kazemo

da je to jezik kojim ,govori” racunalo.

Ljudi se koriste dekadskim Racunala se koriste binarnim sustavom
sustavom

34

Pogledaj sliku i zapisi raspored osvijetljenih i
neosvijetljenih prozora po katovima blize zgrade.
Upotrijebi sljedece oznake:

0 za iskljuceno
1 za ukljuceno svjetlo na prozoru.

&= B2 B

)

Sve podatke racunalo mora pretvoriti u bitove, odnosno u nule i jedinice. Racunalo sprema,
tj. pamti podatke u posebnim sklopovima i uredajima koje nazivamo spremnici ili memorija.
Spremnik u racunalu mozemo zamisliti kao niz malenih sklopki koje mogu biti u dvama razlicitim

polozZajima (stanjima): ukljuceno ili iskljuceno.
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Jedna sklopka ima dva

Vratimo se na osvijetljene )
prozore na zgradi. Pomocu O ‘ O ] stanja:
Cega kod kuce ukljucujemo ili 0 (sklopka iskljucena)
iskljucujemo svjetlo? ’ | ‘ | i

N 4 1 (sklopka ukljucena).
1 bit 2 bita 3 bita
% O P

O | O
0 [ O
4 ‘},Q

OO KO %"

BN\ NN 1y | % “
siieiieiieiielieliclie
) ]

2 moguca 4 moguca | 8 mogucih
stanja stanja stanja

1. Precrtaj tablicu u biljeznicu. Umjesto L napisi 0, umjesto D napisi 1.

2. U biljeznici izradi tablicu s nulama i jedinicama za 4 bita koja prikazuje sva moguca

stanja.

3. Razmisli i odgovori koliko je bita potrebno za 256 mogucih stanja. /

Svakom znaku koji zapisujemo pomocu racunala pripada njemu jedinstvena binarna kombinacija. Koji
se znak pretvara u koju binarnu kombinaciju, odredeno je standardom za kodiranje, odnosno kodom.

Alfanumericki znak jest graficka oznaka kojom se oznacuju slovo i broj ili drugi znakovi. U
informatici sluze za prikaz, razmjenu i pohranu tekstualnih, brojcanih i drugih informacija.

Postupak pridruzivanja kombinacija nula i jedinica odredenom znaku nazivamo kodiranjem.
Najpoznatiji standard za prikaz znakova na racunalu jest ASCII.

ASCII je skracenica od engleskih rijeci American Standard Code for Information Interchange, sto
je americki standardni kod za razmjenu informacija.
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Binarni ‘ Znak ‘ Sirr]pol i!i Binarni ‘ Znak ‘ Sin]pol i!i Binarni ‘ Znak ‘ Sin]!aol i!i
kod kraci zapis kod kraci zapis kod kraci zapis
00100000 SP 20 01001011 + 2B 00110000 0 30
00100001 ! 21 01001100 , 2C 00110001 1 31
00100010 " 22 01001101 - 2D 00110010 2 32
00100011 # 23 01001110 . 2E 00110011 3 33
00100100 $ 24 01001111 / 2F 00110100 4 34
00100101 % 25 00111010 : 3A 00110101 5 35
01000110 & 26 00111011 ; 3B 00110110 6 36
01000111 ‘ 27 00111100 < 3C 00110111 7 37
01001000 ( 28 00111100 = 3D 00111000 8 38
01001001 ) 29 00111110 > 3E 00111001 9 39
01001010 * 2A 00111111 ? 3F

Jeste li Culi za Morseovu abecedu?

Morseova abeceda jest postupak pridruzivanja impulsa, elektricnih ili svjetlosnih, ili
slicnih, pojedinim znakovima pisma. Svako je slovo sastavljeno od znakovnih, obicno
strujnih impulsa — kracih i dugih crtica i rastavnih, pretezno bez strujnih impulsa, koji sluze
kao razmak izmedu znakova, rijeci i recenica. Racunalo se koristi istim nacelima u naprednijem
obliku. Morseova abeceda primjenjuje se u slucaju opasnosti (naj¢esce brodova na moru).

)

+ Istrazi kako je i kada nastala Morseova abeceda. Pogledaj u digitalnom
t udzbeniku 3D model Telegraf, dijelovi SOS i Morseova abeceda.

Uputa: najprije u tablici potrazi redak u kojem se nalazi slovo ,M”. U odgovarajucem
stupcu pronadi binarni kod 01001101 te njegov kraci zapis 4D.

Pomocu tablice kodova kodiraj slovo ,M”. Pronadi odgovarajuci binarni zapis i kraci zapis.

Binarni |Dekadski Simbol ili Binarni [Dekadski Simbol ili Binarni |Dekadski Simbol ili

kod broj SO kraci zapis kod broj ST kraci zapis kod broj SO kraci zapis
01000001 65 A 41 01001101 77 M 4D 01011001 89 Y 59
01000010 66 B 42 01001110 78 N 4E 01011010 20 z 5A
01000011 67 C 43 01001111 79 (0} 4F 01011101 93 ¢ 5D
01000100 68 D 44 01010000 80 P 50 01011110 94 d 5E
01000101 69 E 45 01010001 81 Q 51 01011100 92 b 5C
01000110 70 F 46 01010010 82 R 52 01011011 91 S 5B
01000111 Al G 47 01010011 83 S 53 0100000 64 Z 40
01001000 72 H 48 01010100 84 T 54 01100001 97 a 61
01001001 73 | 49 01010101 85 U 55 01100010 98 b 62
01001010 74 J 4A 01010110 86 \' 56 01100011 929 c 63
01001011 75 K 4B 01010111 87 W 57 01100100 100 d 64
01001100 76 L 4C 01011000 88 X 58 01100101 101 e 65
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Binarni Dekad'ski Slovo Sirrlboli!i Binarni Dekad'ski Slovo Sirrlboliu Binarni Dekad'ski Slovo Sirr]'t)oli{i

kod broj kraci zapis kod broj kraci zapis kod broj kraci zapis
01100110 102 f 66 01101111 m o 6F 01111000 120 X 78
01100111 103 g 67 01110000 112 p 70 01111001 121 y 79
01101000 104 h 68 01110001 113 q Al 01111010 122 z 7A
01101001 105 i 69 01110010 114 r 72 01111101 125 ¢ 7D
01101010 106 j 6A 01110011 115 S 73 01111110 126 ¢ 7E
01101011 107 k 6B 01110100 116 t 74 01111100 124 d 7C
01101100 108 L 6C 01110101 117 u 75 01111011 123 S 7B
01101101 109 m 6D 01110110 118 Y 76 01100000 96 b4 60
01101110 110 n 6E 01110111 119 w 77

Koristeci se tablicom kodova, rijesi sljedece zadatke.
1. Otkrij koja se rijec krije iza sljedeCeg kraceg zapisa: 4B 6F 64 69 72 61 6E 6A 65

2. Napisi u binarnom zapisu sljedece nazive nacionalnih parkova: a) Brijuni b) Mljet c) Risnjak
d) Kornati e) Krka.

)

Gﬁé Ponavljanje

Bit je znamenka binarnog sustava koja

S 1. Od kojih se znamenki sastoji
moze biti 0 ili 1.

binarni brojevni sustav?
Rijec bit kratica je od engleskih rijeci

. . . 2. Kojim se brojevnim sustavom
binary digit, Sto znaci binarna znamenka.

koriste ljudi, a kojim racunala?

Binarni brojevni sustav sastoji se od

. o 3. Objasni na koji nacin racunalo
dviju znamenki (0 i 1).

sprema podatke.
Alfanumericki znak jest graficka oznaka 4 Koliko postoji mogucih stanja s
kojom se oznacuju slovo i broj ili drugi dva bita?

znakovi. i
.. . i 5. Sto je Morseova abeceda?
Kodiranje je proces pridruzivanja nula i

jedinica odredenim znakovima.

ACSII kod jest najpoznatiji standard za
prikazivanje znakova na racunalu.




1.3. Spremanje podataka

Nakon ove teme moci ces:

A.5.3.

=>» navoditi osnovnu mjernu jedinicu za spremanje razlicitih vrsta podataka
=>» razlikovati i usporediti mjerne jedinice za koli¢inu podataka

=>» uociti vaznost poznavanja veliCine datoteka za temeljne operacije s
datotekama u racunalu

A.5.2,

=> razlikovati vrste spremnika s obzirom na kapacitet i nacin uporabe

=> usporediti srediSnje i pomocne spremnike

\-) prepoznati Cesto koristene spremnike. )

Sto je bit? Koliko razli¢itih stanja P—E\
mozemo prikazati pomocu 2 bita?

Koliko stanja mozemo prikazati
pomocu 4 i 8 bita? - _—rE

bajt (87bitova)

Kojim mjernim jedinicama mjerimo duljinu olovke, a kojom Sirinu ucionice? A kojom
udaljenost dvaju gradova? Ako su gradovi udaljeni 140 000 metara, koliko je to
kilometara?

Kada u nizu prikazemo osam bitova, dobivamo jedan bajt. _

Jednim bajtom mozemo zapisati 256 razlicitih stanja. 17B - 1000 GB

Bajt je osnovna jedinica za mjerenje kolicine podataka, tj.

v
koristimo se njime kao jedinicom za mjerenje memorije. _

Podatci kojima se racunalo koristi i koje sprema iskazani 168 v = 1000 MB
su nizom bajtova. Buduci da se u racunalo spremaju velike
e . . . .. MEGABAJT
kolicine podataka, bajtove moramo prikazati u vecim B ) B
jedinicama, u kilobajtima (KB), kilobajte u megabajtima (MB), ! =1000
megabajte u gigabajtima (GB), a gigabajte u terabajtima (TB). CilGRAT
Jedan kilobajt ima 1000 bajta. J
1KB =1000 B
Sto je vece: tekstualni dokument ili slikovni BAJT
dokument? Zasto? A crno-bijela slika ili slika 1B =8 BIT-a

u boji?
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1 PiB = 1024 TiB

v
Do 1998. godine jedan kilobajt (KB) imao je 1024 _

.bajtq. Kako Rilo-u kilom.eta.r (1 km =1000 m)“i Rilo- u B e
kilobajt (1 KB = 1024 B) nisu imali jednaku vrijednost, 0

1998. godine uvedene su nove jedinice za mjerenje
memorije — kibibajt (KiB), mebibit (MiB), gibibit (GiB).. _ GIBIBAIT :
Jedan kibibajt ima 1024 bajta, dok jedan kilobajt ima 168 = 1024 MIB
1000 bajtova. 1024 je visekratnik broja 2 te ga mozemo
nazvati i binarni visekratnik, dok je broj 1000 visekratnik el
broja 10 te ga mozemo nazvati dekadski visekratnik. TMiB = 1024 KiB
Nova jedinica nije u potpunosti prihvacena te se i dalje
\ Cesto izjednacuju jedinice poput KiB i KB. KIBIBAJT )
1KiB =1024 B

Koliko je vremena potrebno da mrezom posaljemo podatak velicine 1 B? A velicine 1
MB? Mozemo li kao privitak e-poruke slati sadrzaj veliCine 1 GB?

Aktivnost Vrijeme/kolic¢ina Da iskoristimo 1 GB

Pregled mreznih stranica 1 sat 10 prosjecno 102 sata

KoriStenje druStvenom

mreZom (bez videosadraja) 1sat bez videosadrzaja 30 34 sata
Gledanje videa na internetu | Prosje€an video (5 min) 50 20 pregleda videa
e-posta 100 elektronickih poruka 5 20 480 elektronickih poruka
Razgovor putem videa 1sat 80 12,8 sati

Razmjena poruka 100 poruka 3 34133 poruke
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Sve Sto radis na racunalu
vjerojatno zelis i pohraniti, tj.
spremiti na racunalo. Racunalo
tijekom rada pamti ono sto radi.
Za to su potrebne dvije vrste
spremnika: srediSnji spremnik |
pomocni spremnici.

Koje spremnike za spremanje podataka poznajes? Kojima se koristis? Stane li na svaki
spremnik ista kolicina podataka?

SredisSnji spremnik sastoji se od ROM i RAM memorije.

W
< \‘ ' Dy \\\\“\&

ROM memorija - omogucuje samo RAM memorija - radna memorija,
Citanje vec tvornicki upisanih privremeno sprema podatke dok racunalo
podataka. radi.

ROM memorija (Read Only Memory) ima nekoliko zadataka: pri ukljucivanju ispituje ispravnost
uredaja, ucitava programe i operacijski sustav te priprema racunalo za rad.

RAM memorija (Random Access Memory) ili radna memorija zaduzZena je za priviemeno Cuvanje
programa i podataka kojima se trenutno koristimo na racunalu. Ona ne pamti trajno, stoga se
podatci prije gasenja racunala moraju spremiti na neki od pomocnih spremnika.
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Pri kupovini digitalnog uredaja jedna je od vaznijih stavki kolicina RAM memorije zbog
brzine rada. Stoga obrati pozornost na kolicinu RAM memorije.

Racunarstvo u oblaku (Cloud Computing) jest nacin spremanja
koji se koristi diskovima na udaljenim racunalima do kojih
dolazimo putem interneta. U oblak mozemo spremiti aplikacije,
dokumente i informacije. Prednosti spremanja podatka u oblak
jesu u mogucnosti pristupa kada i s kojega god uredaja zelimo, bez
dodatnog kopiranja i slanja. Pristup podacima u oblaku moguc je

samo s uredaja povezanih na internet.

Jesilidosad imao/imala priliku koristiti se spremanjem podataka
u oblaku? Kako zamisljas rad s oblakom? Nacrtaj umnu mapu
koja prikazuje oblak i razlicite podatke spremljene u njemu.

Pomocnim spremnicima koristimo se za spremanje podataka koje
zelimo sacuvati te ih mozda kasnije ponovo upotrijebiti. Takvi podatci
najcesce ostaju trajno spremljeni. Za razliku od RAM memorije, pomocni
spremnici pamte podatke i kada je racunalo iskljuceno.

Najvazniji i najcesce koriSteni pomo¢€ni spremnici jesu: tvrdi disk, CD, DVD,
Blu-ray, USB memorijski StapiCc i memorijska kartica. U tablici je prikazan
najcesci kapacitet spremanja podataka za pojedine uredaje.

Memorijska Memorijski
kartica Stapic

BD (Blu-ray) | Tvrdi disk

‘ Oblak

800 MB 4,7 GB 25GB 10 TB 256 GB 256 GB 1TB

Nedostaje ti prostora za fotografije ili
glazbu na tvom mobilnom uredaju. Sto . 0 ' . ‘
je potrebno zamijeniti/kupiti da dobijes
viSe prostora za spremanje?

Osim nabrojenih pomocnih spremnika podatke, mozes spremati i na memorijske kartice koje
se nalaze u fotoaparatima, digitalnim kamerama, mobitelima i sl.






