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Igru igraju dva igraca. Igrac baca dvije kockice odjednom, zatim
zbraja tockice na kockicama i prema dobivenome zbroju bira hoce

i odgovoriti na pitanje iz jezika (plavi brojevi) ili na pitanje iz
knjizevnosti (ljubicasti brojevi). Ako igra tocno odgovori na pitanje,
kriza broj pitanja na podlozi, a drugi igra¢ nastavlja igru.

Pobjednik je onaj igrac koji prvi uzastopce prekrizi tri broja u redu,
stupcu ili dijagonali.
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PITANJA:

. Kako zovemo

2 kojima imenujemo sve to nas okruz
3. Sto su glagoli? Reci dva glagola.

4. 5to su pridjevi? Reci dva pridjeva.

5. Koja je razlika izmedu opcih i vlastitih imenica?

6. Kako glasi umanjenica i uveéanica imenica nos i ruka?
7. Oblikuj pridjev i glagol prema imenici kisa.

. Reci dvije imenice, dva glagola i dva pridjeva.

. Reci tri rijeéi koje sadrze glas DZ.

10. Kako glasi pravilo o pisanju imena ustanova? Navedi primjer.

8.
9.

11. Kako glasi pravilo o pisanju voda i gora? Navedi primjere.
12. Kako glasi pravilo o pisanju naslova knjiga, asopisa, filmova?
Navedi primjere.
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170. sat: Do tri
Vježbanje i ponavljanje
UPUTA ZA UČENIKE

Otvori udžbenik Škrinjica slova i riječi 3 na 160. i 161. stranici.
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. Nabroji knjizevne vrste koje si itao/citala u 3. razredu.

. 3to je pjesma? Reci naslov i pisca jedne pjesme iz udzbenika.

. 3to je stih?

. 3to je pjesnicka slika?

. Sto je igrokaz? Reci naslov i pisca jednoga igrokaza iz udzbenika.

.U &emu je posebnost lutkarskoga igrokaza?

. 3to je djegji film? Reci naslov jednoga djeéjeg filma koji si
gledao/gledala.

9. Koja je razlika izmedu bajke i basne?

10. Koja je razlika izmedu radijske i televizijske emisije?

11. 3to je pripovijetka? Reci naslov i pisca jedne pripovijetke.

12. Sto su legende? Reci naslov jedne legende koju si ¢itao/¢itala.
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Nagradno polje! Kad mu se priblizi, mozes ga iskoristiti bez
odgovaranja na pitanje. Samo ga prekrizis u smjeru koji ti odgovara.
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1. Za današnji sat ponavlja bit će ti potrebne igraće kockice ili ćeš koristiti kockice u digitalnom udžbeniku [image: image3.png]


. 

2. Zamoli nekoga od ukućana da se poigra s tobom.
3. Pročitaj uputu u udžbeniku na 160. str. 

4. Obrati pažnju na boju zadataka i brojeva u tablici na 161. stranici. Plavi brojevi su pitanja iz jezika, a ljubičasti iz književnosti. 
UPUTA ZA RODITELJE
1. Dragi roditelji! 
Ovo je sat ponavljanja književnosti i jezika. Djeca će bolje učiti i ponavljati uz igru i opuštenu atmosferu. Koristite udžbenik. Neka Vaše dijete lista i traži zadane podatke jer se tako uči i snalaziti u udžbeniku. Iskoristite ovaj način za dodatno utvrđivanje sadržaja. Zabavite se!
