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1.
U OVOJ ĆEŠ CJELINI :

z PREPOZNATI JEDNOSTAVNE DIGITALNE UREĐAJE
z  PRIMJENJIVATI OSNOVNE POSTUPKE S DIGITALNIM UREĐAJIMA
z  PREPOZNATI I UPOTREBLJAVATI OSNOVNE DIJELOVE RAČUNALA I DIGITALNIH 

UREĐAJA
z  PREPOZNATI JEDNOSTAVNE PROGRAME/APLIKACIJE I DIGITALNE OBRAZOVNE 

SADRŽAJE
z  PREPOZNATI RAZLIČITE VRSTE MEDIJA
z  ISTRAŽIVATI I PROMIŠLJATI O MEDIJSKIM SADRŽAJIMA
z  RAZVIJATI VJEŠTINE RJEŠAVANJA PROBLEMA PRILIKOM KORIŠTENJA DIGITALNE 

TEHNOLOGIJE.

MEĐUPREDMETNE TEME:
z  UČENIK SE UZ POMOĆ UČITELJA KORISTI 

ODABRANIM UREĐAJIMA I PROGRAMIMA
z  UČENIK PREPOZNAJE UTJECAJ TEHNOLOGIJE NA 

ZDRAVLJE I OKOLIŠ
z PREPOZNAJE I UVAŽAVA POTREBE I OSJEĆAJE DRUGIH.
z PRIDONOSI SKUPINI
z UČENIK OBLIKUJE I IZRAŽAVA SVOJE MISLI I OSJEĆAJE.

IDK OŠ A.1.1., IDK OŠ  A.1.2., 
IDK OŠ B.1.1., IDK OŠ C.1.1., 

IDK OŠ C.1.2.

IKT A 1. 2., IKT A 1. 4.,
 OSR  B 1.1., OSR C 1.3., 

UKU A.1.4.



RAČUNALO      
DIGITALNI UREĐAJI     

 TABLET PAMETNI TELEFON     
   PROGRAMI/APLIKACIJE      TIPKOVNICA    
    MIŠ       MEDIJSKI SADRŽAJI

  ZDRAVLJE        PRAVILNO SJEDENJE

JA SAM 
LANA.

JA SAM 
LUKA.

NOVI PRIJATELJI. 
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1. OLOVKOM SPOJI CRTICE!

POMOZI MI NACRTATI 
RAČUNALO!

1.
UPOZNAJMO SE – BRINEM SE O SEBI I 
DIGITALNIM UREĐAJIMA
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PROMOTRI SLIKE. OBOJI ZELENOM BOJICOM TOČNU, A CRVENOM
POGREŠNU TVRDNJU.

PORED TIPKOVNICE SMIJEŠ 
DRŽATI ŠALICU S ČAJEM.

DA             NE

KABELE RAČUNALA, PUNJAČA I UTIČNICE 
SMIJEMO DIRATI I POVLAČITI.

DA             NE

KABELE IZ RAČUNALA NE SMIJEMO VADITI 
DOK NE ISKLJUČIMO RAČUNALO IZ STRUJE.

DA             NE

PORED RAČUNALA MORAŠ SJEDITI NA 
MIRU. NE LUPKATI NOGAMA PO KUĆIŠTU 

AKO JE NA PODU.

DA             NE

2.
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3. PROČITAJ TVRDNJE. ZAOKRUŽI ODGOVOR KOJI SE ODNOSI NA TEBE.

SVAKI DAN KORISTIM NEKI OD DIGITALNIH UREĐAJA 
(PAMETNI TELEFON, TABLET, RAČUNALO).

4. ZAOKRUŽI NA SLICI KOJI DIO TIJELA MOŽE BOLJETI AKO DUGO SJEDIŠ ZA 
RAČUNALOM.
OPIŠI DRUGIMA U RAZREDU ŠTO SI ZAOKRUŽIO/ZAOKRUŽILA.

DA             NE

TIJEKOM RADA NA RAČUNALU ČESTO USTANEM I PROTEGNEM SE.

DA             NE

PROČITAJ SVOJE ODGOVORE OSTALIMA U RAZREDU. 
RAZGOVARAJTE O ZAOKRUŽENIM ODGOVORIMA.
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NACRTAJ KAKO PROVODIŠ SVOJE SLOBODNO VRIJEME.5.
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6. PROČITAJ TVRDNJE. 
OBOJI BOJICOM PO ŽELJI OKVIR S TOČNIM ODGOVOROM.

ZA VRIJEME RADA NA RAČUNALU POTREBNO JE ČESTO ODMARATI OČI.

DA             NE

OČI TREBAMO ODMARATI SVAKIH 15 MINUTA.

DA             NE

IAKO SJEDIMO 2 SATA ZA RAČUNALOM, NE TREBAMO NAPRAVITI ODMOR I 
VJEŽBE RASTEZANJA.

DA             NE

SVAKIH 20 MINUTA TREBA ODMAKNUTI POGLED S RAČUNALA.

DA             NE

VJEŽBE RASTEZANJA TREBAJU SE IZVODITI ŠTO BRŽE I SA SAMO JEDNIM 
PONAVLJANJEM.

DA             NE
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1 .
DIGITALNI UREĐAJI

1. ŽUTOM BOJICOM ZAOKRUŽI MONITOR. ZELENOM BOJICOM ZAOKRUŽI 
TIPKOVNICU. PLAVOM BOJICOM PRECRTAJ MIŠ.

2. CRTOM POVEŽI PAROVE. POMOĆU DIGITALNIH UREĐAJA:

UČIMO

VJEŽBAMO

SLUŠAMO GLAZBU

KOMUNICIRAMO S DRUGIMA
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3. NACRTAJ DIGITALNI UREĐAJ KOJI ŽELIŠ.

4. CRVENOM BOJICOM ZAOKRUŽI MOBITEL, PLAVOM BOJICOM TABLET, ZELENOM
PREKRIŽI PRIJENOSNO RAČUNALO. OBOJI UREĐAJE PO ŽELJI.
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5. PRONAĐI NA KRAJU RADNE BILJEŽNICE KARTICU 1, IZREŽI UREĐAJE I ZALIJEPI 
IH OVDJE.
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6. OBOJI KVADRATIĆE TAKO DA DOBIJEŠ SLIKU PAMETNOG TELEFONA.
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1 .
GLAVNI DIJELOVI RAČUNALA

1. POVEŽI SVE TOČKICE. DOBIT ĆEŠ SLIKU. ŠTO JE NA SLICI?

1.2. NA SLIKAMA UREĐAJA ZAOKRUŽI TIPKE ZA UKLJUČIVANJE.
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3. NAPIŠI BROJEVIMA OD 1 DO 3 REDOSLIJED ISKLJUČIVANJA RAČUNALA.

4. POMOZI LANI UKLJUČITI RAČUNALO. 
CRTOM POVEŽI TIPKU ZA 
UKLJUČIVANJE RAČUNALA S LANOM.
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5. IZREŽI SLIČICE IZ KARTICE 2 NA KRAJU RADNE BILJEŽNICE. POSLAŽI SLIČICE 
TAKO DA RIJEŠIŠ SLIKOVNI SUDOKU.
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1. ZELENOM BOJICOM ZAOKRUŽI UREĐAJE SA ZASLONOM OSJETLJIVIM NA DODIR.

2. ŠTO KORISTIMO U RADU NA TABLETU? POVEŽI CRTOM.

1.
ZASLON OSJETLJIV NA DODIR
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3.

4.

RIJEŠI LABIRINT. CRTOM PRONAĐI PUT OD OLOVKE DO TABLETA.

ZELENOM BOJICOM OBOJI TOČNU TVRDNJU, A CRVENOM POGREŠNU TVRDNJU.

ZASLON RAČUNALA ČISTIMO 
TEKUĆINOM (VODOM).

ZA ČIŠĆENJE ZASLONA 
UPOTREBLJAVAMO KRPICU.

DA             NE

DA             NE
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1 .
TIPKOVNICA I MIŠ

2. CRVENOM BOJICOM ZAOKRUŽI POKAZIVAČ MIŠA NA ZASLONU MONITORA. 
OBOJI POKAZIVAČ MIŠA. 

3.  STAVI ZNAK      POKRAJ RUKE KOJA PRAVILNO DRŽI MIŠ.

1. LIJEVU TIPKU MIŠA OBOJI ZELENO, A DESNU ŽUTO. CRVENOM BOJICOM 
ZAOKRUŽI KOTAČIĆ NA MIŠU.


